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Weniger Ablenkung und mehr Inhalt
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Gestaltpsychologie

Menschliche Wahrnehmung als Fahigkeit,
Strukturen und Ordnung in Sinneseindriicken zu erkennen.

Kein klar definierter Begriff, sondern
organisch gewachsener Name fur ahnliche Auffassungen.

Wertheimer formulierte 1923 sechs wesentliche Faktoren
fur die Zusammenhangsbildung in der Wahrnehmung.

Stephen Palmer fand in den 1990er Jahren
drei weitere Gestaltgesetze.



Gesetz der Nahe

Elemente mit geringen Abstédnden zueinander
werden als zusammengehdrig wahrgenommen.
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Gesetz der Ahnlichkeit

Einander dhnliche Elemente werden eher
als zusammengehdrig erlebt als einander unahnliche.
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Gesetz der guten Gestalt (Pragnanz)

Es werden bevorzugt Gestalten wahrgenommen, die
in einer einprdgsamen und einfachen Struktur resultieren.
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Gesetz der guten Fortsetzung

Linien folgen immer dem einfachsten Weg.
Kreuzen sich zwei Linien, so sehen wir
keinen Knick sondern zwei gerade durchgehende Linien.
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Gesetz der Geschlossenheit

Es werden bevorzugt Strukturen wahrgenommen, die eher
geschlossen als offen wirken.
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Gesetz der gemeinsamen Region

Elemente in abgegrenzten Gebieten
werden als zusammengehdrig empfunden.
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Gesetz der verbundenen Elemente

Verbundene Elemente werden als ein Objekt empfunden.

16



Gesetz der verbundenen Elemente

Verbundene Elemente werden als ein Objekt empfunden.

oo

16



Gesetz der verbundenen Elemente

Verbundene Elemente werden als ein Objekt empfunden.

oo

16



Graphen und Automaten
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Graphen und Automaten: Elemente hervorheben
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Graphen und Automaten: Elemente hervorheben
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Generiertes UML-Klassendiagramm aus der Holle

DataNode

# key:K[0..1]
# value:V[0..1]

# insertLeft(key: K[0..1],
value: V[0..1]): Node<K,V>[0..1]
# insertRight(key: K[0..1],
value: V[0..1]): Node<K,V>[0..1]
# findLeft(key: K[0..1]): V[0..1]
# findRight(key:K[0..1]): V[0..1]
+ set(key: K[0..1], value:V[0..1]):Node<K,V>[0..
+ get(key:K[0..1]):V[0..1]

flar)

KV

Leaf

+ Leaf(key:K[0..1], value:V[0..1])

# insertLeft(key:K[0..1],
value:V[0..1]):Node<K,v>[0..1]

# insertRight(key: K[0..1],
value:V[0..1]):Node<K,v>[0..1]

# findLeft(key:K[0..1]):V[0..1]

# findRight(key:K[0..1]):V[0..1]

+ toString(): String[0..1]

KV
BinaryTree g

+ set(key: K[0..1], value:V[0..1])

+ get(key:K[0..1]):V[0..1]

+ toString(): String[0..1]

0..1 | root

«interface» Node
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Empty

+ set(key:K[0..1],
value: V[0..1]): Node<K,V>[0..1]
+ get(key: K[0..1]): V[0..1]

+ set(key:K[0..1],
value:V[0..1]):Node<K,V>[0..1]

+ get(key:K[0..1]):V[0..1]

+ toString(): String[0..1]

right{ 0.1  left|0.1

KV

InnerNode

+ InnerNode(key:K[0..1], value: V[0..1],
left:Node<K V>[0..1], right:Node<K,V>[0..1])

# insertLeft(key:K[O..1],
value:V[0..1]):Node<K,v>[0..1]

# insertRight(key:K[0..1],
value:V[0..1]):Node<K,V>[0..1]

# findLeft(key:K[0..1]):V[0..1]

# findRight(key:K[0..1]):V[0..1]

+ toString(): String[0..1]
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Generiertes UML-Klassendiagramm, aufgeraumt

137

BinaryTree

+ set(key:K, value:V)
+ get(key:K):V

DataNode

# key:K
# value:V

root

# insertLeft(key:K,
value:V): Node<K,V>
# insertRight(key:K,
value:V): Node<K,V>
# findLeft(key:K):V
# findRight(key: K):V
+ set(key: K, value:V):Node<K,V>
+ get(key:K):V

«interface» Node

,,,,,, > + set(key: K,
value:V): Node<K,V>
+ get(key:K):V

right left

KV

Leaf

+ Leaf(key:K, value:V)

# insertLeft(key:K,
value:V):Node<K,v>

# insertRight(key:K,
value:V):Node<K,v>

# findLeft(key: K):V

# findRight(key: K):V

Empty

%

+ set(key:K,
value:V):Node<K,V>
+ get(key:K):V

InnerNode

+ InnerNode(key:K, value:V,
left:Node<K,V>, right:Node<K,V>)

# insertLeft(key:K,
value:V):Node<K,V>

# insertRight(key:K,
value:V):Node<K,V>

# findLeft(key: K):V

# findRight(key:K):V
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Generiertes UML-Klassendiagramm, aufgeraumt
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BinaryTree

+ set(key:K, value:V)
+ get(key:K):V

DataNode

# key:K
# value:V

root

# insertLeft(key:K,
value:V): Node<K,V>

# insertRight(key:K,
value:V): Node<K,V>

# findLeft(key:K):V

# findRight(key: K):V

«interface» Node

,,,,,, > + set(key: K,
value:V): Node<K,V>
+ get(key:K):V

right left

—

KV

Leaf

+ Leaf(key:K, value:V)

%

Empty

+ set(key:K,
value:V):Node<K,V>
+ get(key:K):V

InnerNode

KV

+ InnerNode(key:K, value:V,
left:Node<K,V>, right:Node<K,V>)
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Hilfreiches UML-Klassendiagramm

DataNode

# Key
# Value

# insertLeft(Key,
Value): Node

# insertRight(Key,
Value): Node

# findLeft(Key):V

# findRight(Key):V

Leaf

+ Leaf(Key, Value)

>

Pt

BinaryTree

+ set(Key, Value)
+ get(Key): Value

root

«interface» Node

Empty

+ set(Key, Value): Node
+ get(Key): Value

< -

+ set(Key, Value):Node
+ get(Key): Value

right| left

InnerNode

+ InnerNode(Key, Value,
Node, Node)
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Geringes Wachstum visualisieren

Rechenzeit [s]
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Eng beieinander liegende Messwerte

Rechenzeit [s]
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Eng beieinander liegende Messwerte

Rechenzeit [s]
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Balkendiagramm
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Quelle: Guidelines on Graphics von Till Tantau im TikZ & PGF Manual
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Balkendiagramm
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Balkendiagramm
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Quelle: Guidelines on Graphics von Till Tantau im TikZ & PGF Manual
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Kreisdiagramm

sehr gut: 3 sehr schlecht: 0

Bewertungen
durch 30 Teil-

nehmer

Quelle: Guidelines on Graphics von Till Tantau im TikZ & PGF Manual

26



Kohle ist am wichtigsten

Energiemix bei der deutschen Stromerzeugung 2004

Gesamte Netto-Stromerzeugung in Prozent, in Milliarden Kilowattstunden (Mrd. kWh)

Sonstige (16,5 kWh) 2,9% Regenerative (53,7 kWh)/davon Wind 4,4% (25,0 kWh)

Mineral6lprodukte (9,2 kwh) 1,6%

Erdgas (59,2 kWh) Kernenergie

(158,4 kWh)

Steinkohle (127,1 kWh) Braunkohle (146,0 kWh)

Quelle: Guidelines on Graphics von Till Tantau im TikZ & PGF Manual
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Fragen? % -

Danke fur die
Aufmerksamkeit

Gibt es noch
Fragen?




Danke fur die
Aufmerksamkeit




Zusammenfassung

start

gut
ok

sehr gut

schlecht
sehr schlecht
-
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